PROGRAMA ANALITICO DE LA ASIGNATURA: Introduccién al cOmputo

|. DATOS GENERALES

Carrera: Ingeniero Agronomo Especialista en Suelos.
Area académica: Informatica.

Area de Conocimientos: Bésica.

Asignatura: Introduccion al computo.

Semestre: Primer semestre, cuarto afo

Horas semana: 5.0 horas

Horas teoria/semana: 2.0 horas

Horas préactica/semana: 3.0 horas

Horas totales del curso: 80 horas

Horas totales teoria: 32 horas

Horas totales practica: 48 horas

Profesor Responsable: M.C. José Antonio Maldonado Estrella
Clave: 1988

II. OBJETIVO GENERAL

Al término de este curso el alumno contara con las habilidades y conocimientos de programacion
necesarios para analizar un procedimiento de calculo y concebir de manera logica su
instrumentacion en la computadora, de acuerdo a los requisitos de claridad, sencillez y eficiencia
recomendados dentro del ambito de la programacion. Tanto para aplicaciones sin conexion a
internet, como para aplicaciones conectadas a internet. Esto con el propésito Ultimo de usar la

computadora como una herramienta de apoyo en su vida académica y profesional.
[Il. PRESENTACION.
La asignatura de programacién se ubica en el primer semestre de cada ciclo escolar. La materia

esta dirigida a los alumnos de cuarto afio de la Especialidad de IRNR. Corresponde a una materia

basica del plan de estudios la cual tiene relacion directa con las demas asignaturas del area de



informatica. Es prerrequisito de las materias de Bases de datos, investigacion de operaciones | y

I, ingenieria de sistemas y modelos matematicos.

La importancia de la computacion electrénica en la actualidad es conocida por la mayoria de los
investigadores, ya que tiene utilidad en la mayoria de las disciplinas. Por lo cual tiene una relacion
directa con las materias del plan de estudios de cualquier especialidad, maxime en esta,
considerando que uno de los objetivos fundamentales es proporcionar herramientas para la
planeacion y manejo de los recursos naturales a través de los modelos de optimizacion y técnicas

de simulacion.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

Unidad 1. Introduccién (2 h)
Objetivo: Identificar las principales habilidades por potenciar y su relevancia en contexto.
Contenido

1.1. Objeto de estudio.
1.2. Contexto.
1.3. Sistemas numéricos.

Préactica (3 h)
1.1. Algoritmos de notacion posicional y conversion.

Unidad 2. Légica de programacion (8 h).
Objetivo: Conocer la metodologia de légica de programacion aplicada a los procedimientos de
calculo.

Contenido

2.1 Andlisis del procedimiento de calculo.
2.2 Algoritmo del célculo.

2.3 Diagramas de flujo y seudo codigo.
2.4 Tipos de datos, operadores aritméticos y operadores relacionales.
2.5 Funciones intrinsecas y de usuario.
2.6 Programacion estructurada.

2.6.1 Estructuras de decision.

2.6.2 Estructuras de repeticion.

2.6.3 Subrutinas o procedimientos.

2.7 Programacion orientada a objetos.
2.8 Disefio modular.

Practicas (12 h)



Algoritmos, diagramas de flujo, seudo cédigo y programas en Excel (VBA).

Unidad 3. Introduccién al lenguaje de programacion (2 h)
Objetivo: Manejar los comandos basicos del ambiente integrado de desarrollo del lenguaje de
programacion y las instrucciones necesarias para capturar los programas.

Contenido

3.1. Entorno de desarrollo.

3.2. Estructura de los programas.

3.3. NUmeros y caracteres (constantes)
3.4. Variables, operadores y expresiones.
3.5. Entrada y salida (interfaz).

3.6. Procedimientos y funciones

3.7. Estructuras de control.

3.4. Sintaxis y aspecto Iéxico.

Préactica (3 h)

3.1. Ejemplos de programas en Visual Studio.

Unidad 4. Estructuras de control (2 h)
Objetivo: Usar las estructuras de control para modificar el flujo de ejecucion de un programa.

Contenido

4.1. Sentencias condicionales

4.2. Toma de decisiones y bifurcacion condicional
4.3. Bifurcacién condicional multiple

4.4. Estructuras de control repetitivas

4.5. Modificacion de las estructuras de control

Préacticas (3 h)
4.1. Programas de comparacion

4.2. Programas de ciclos.

Unidad 5. Tipos de datos complejos (2 h)
Objetivo: Manejar estructuras de datos para automatizar procedimientos de calculo mas
elaborados.

Contenido
5.1. Arreglos

5.2. Registros
5.3. Conjuntos



5.4. Objetos
Préactica (3 h)

5.1 Programas de estructuras de datos.

Unidad 6. Subprogramas (2 h)
Objetivo: Conocer las estructuras del lenguaje que permiten dividir un programa en
subprogramas para facilitar la programacion de algoritmos grandes. Divide y venceras.

Contenido

6.1. Procedimientos

6.2. Funciones

6.3. Biblioteca de procedimientos y funciones
6.4. Métodos

Préactica (3 h)

6.1 Programacion modular.

Unidad 7. Acceso a datos (4 h)
Objetivo: Obtener datos de un medio de almacenamiento secundario para incrementar la
potencia de los programas.

Contenido

7.1. Archivos de texto

7.2. Archivos con tipo

7.3. Manipulacion de registros
7.4. Procesamiento de archivos

Préactica (6 h)
7.1 Programas sobre el manejo de archivos

Unidad 8. HTML, CSS y Javascript (10 h)
Objetivo: Programar paginas Web dinamicas

Contenido

8.1 Elementos Basicos (HTML/CSS)
8.2 Multipantalla y multimedia

8.3 JavaScript

8.4 JQuery

8.5 Graéficos

8.6 Empaquetar



Préacticas (15 h)
8.1 Paginas HTML

VI. METODOLOGIA DE TRABAJO

La parte tedrica del curso se impartira con clases tipo exposicién y dinamicas grupales. Las
practicas se realizaran en el Laboratorio de Computo, donde el alumno seguira las instrucciones
de la préactica; posteriormente hard una reflexion de la metodologia seguida para construir el
conocimiento. Esto lo probara por medio de un ejercicio en la misma practica. El alumno tendra
actividades extra clase como desarrollo de programas, cuestionarios, lecturas (y su control),
ensayos Yy reporte de practicas; los cuales habran de incluir una compilacién del tema en Internet.

VII. EVALUACION

El proceso de evaluacién considera la asistencia, la participacion, trabajos extra clase,
cuestionarios y una carpeta de evidencias. Cada clase, tedrica o practica, implica una actividad
extra clase la cual sera calificada. En una escala de 0 a 100 la calificacion minima aprobatoria es
de 66. Quedando asi las proporciones:

Asistencia 0.30
Trabajos extra-clase 0.20
Cuestionarios 0.30

Carpeta de evidencias 0.20
Al final del curso se aplicara un examen global, el cual representa una ultima oportunidad de
aprobar la materia, con caracter de obligatorio para los alumnos que no alcancen el promedio
minimo.
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